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INTRODUCCION

ATA Rocks ha desarrollado un ambicioso proyecto de construccién de un Me-
taverso con una tematica basada en la comercializacidn de la coleccidn de moda

ATA PERMANENT COLLECTION. Para ello se ha disefnado un espacio en Realidad

Virtual desde el que se da acceso a la ropa seleccionada.

Este Metaverso estéa compuesto por cuatro estancias, Hall, Tienda, Sala de
reuniones y Despacho con sus diferentes funcionalidades y caracteristicas explica-

das mas adelante.

La aplicacion de Realidad Virtual esta disponible para los principales dispo-

sitivos comerciales de VR presentes en el mercado, Oculus (Meta), Pico.



DESCRIPCION DEL USO DE APLICACION

PRIMERA ESTANCIA: EL HALL DE ACCESO

Cuando la aplicacién se inicie el usuario se encontrard en un espacio comun, un hall o portal
de entrada. En dicho espacio se encontrara un Interfaz con el que podra identificarse para con-
tinuar como usuario registrado o cerrar la aplicacion. La tecla para interactuar con el interfaz
serd el botén “Trigger” del mando de control derecho.lidades y caracteristicas explicadas mas
adelante.

Panel de Control

ldentificarse

Cerrar aplicacion

En todo momento podra salir de la aplicaciéon sin usar el menu del panel de control con el bo-
ton “B” de los mandos en todas las versiones.



Nombre de Usuario
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Para identificarse debera rellenar secuencialmente el nombre de usuario y su contrasena (el sis-
tema distingue entre mayusculas y minusculas). El valor minimo para que se habilite el botén de

continuar se ha establecido en 3 caracteres.

Contrasena
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Panel de Acceso

Si la informacion facilitada de usuario y contrasefia no fuera correcta la aplicacion mostraria un
panel de error, debiendo recomenzar con la operacién (las cajas de texto conservan los datos
introducidos para facilitar la posible correccién de un error de tecleo)

Este panel también aparecera si su acceso ha sido bloqueado por un administrador como re-
sultado de un comportamiento indebido en el metaverso o por utilizar una versién obsoleta de
la aplicacion.

Panel de Control
Iniciar sesion
Configuracion

Cerrar aplicacion




Una vez identificado correctamente accederemos al panel de control general de la aplicacién
en la que tendremos 4 opciones con el nivel de acceso “Usuario” y 5 opciones con el nivel de
acceso “Administrador”: Iniciar sesion en el Metaverso para poder acceder al entorno multiusua-
rio, configurar la aplicacién, cerrarla y ayuda para los dos niveles de acceso y otra ayuda para el
Administrador.

Panel de Control

Iniciar sesion
Configuracion

Cerrar aplicacion

Administrador

Nivel de acceso Usuario

Si decidimos pulsar sobre “Iniciar sesién” la aplicaciéon procedera a conectar con el ser-
vidor multiusuario. La aplicacién mostrara otra interfaz superpuesta que nos informa de ello (y
siempre que cambiemos de sala o estancia):

Panel de Control
Trymmmemh 70 Serve

Cerrar aplicacion
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Una vez conectados al Metaverso nos aparecera el botén de acceso a la Tienda, la segunda de

las estancias.

En el Panel de Control se nos mostrara el boton de “Cerrar sesion” para poder desconectarnos
del servidor multiusuario en caso de necesitarlo por problemas de red.

Panel de Control

Cerrar sesion

Configuracion

Cerrar aplicacion




El boton de “Configuracion” nos llevarad a nuevo panel en cuyo caso podra decidir aspectos
como la forma de su avatar, color del avatar y consultar sus propios datos.

Panel de Configuracion

Forma del Avatar

Color del Avatar

En el panel de los Datos del Usuario podra consultar algunos de los datos de su perfil intro-
ducidos en la tienda on-line a la hora de darse de alta como cliente y ademas podra cambiar su

contrasena.

Datos del Usuario

Nombre: Pepito Grillo
E-mail: pepitogrillo@dominio.com

Telf: 5555558655

Usuario: PepGri




Para poder cambiar su clave de acceso debera introducir su contraseina anterior y la nueva re-
petida dos veces, siempre con un minimo de 3 caracteres. Si la contraseia anterior no coincide

no podra cambiar su clave.

Contrasena antigua

Nueva contrasena

Repita contrasena
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El sistema permite cambiar el tipo de avatar, pudiendo elegir entre estilo casual o sport.

Selecciona la forma de tu avatar

@ Casual

La aplicacidon también permite escoger el color del avatar.
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Por ultimo, para el nivel de acceso de “Usuario”, si pulsamos sobre el botén de ayuda nos apa-
recerd una imagen que nos explicara los diferentes botones que utiliza la aplicacién con una
breve explicacion de su funcion.

Botdn Y: Para cerrar el interfaz Trigger: Para pulsar sobre botones y
de lectura de libros y cajas uso general en interfaces

Boton B: Para
salirde la

aplicacién
Boton X: Para volver P
ala estanciade la
v tienda
Menl:l de botones Grip derecho: Para coger cajas y otros objetos
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SEGUNDA ESTANCIA: LATIENDA

El segundo escenario consistird en el espacio en Realidad Virtual de la propia tienda que ya se
encontrara en un ambiente multiusuario, disfrutando de la posibilidad de utilizar la voz en un
ambiente sonoro en 3D. Al estar en un ambiente multiusuario el cliente podra tanto visitarla jun-
to a sus amigos como hablar con los dependientes de la tienda en el caso de estar conectados
y comprar productos a través de las plataformas de venta online.

En dicha tienda podremos encontrar paneles de compra, con una foto del producto y una ex-

plicacién sobre la ropa en cuestidn, tipo de tejido, tallas y precio.




tachuelas

Comprar 3 Comprar

Patron entallado. Camiseta bambu manga raglan mujer, con amplio cuello. Patron enfallado.
o, Son en [aton, Colores adjuntos en distintas foos: blanco negro gris azul demin.

Si se desea comprar el articulo se debera hacer click sobre el botén de “comprar” lo que abrira

una pagina web en el metaverso para finalizar desde alli dicha compra.

Desde esta estancia se podra acceder las dos otras salas del metaverso, la “Sala de Reuniones”
y el “Despacho”. Para acceder a las mismas se debera hacer click utilizando el botén “trigger” del
mando izquierdo sobre los respectivos carteles de “Entrar”.




El “Despacho” contiene todas las opciones a las que podréan acceder los administradores.

Como curiosidad y para dotarlo de un mayor realismo se han habilitado los aseos de la tienda
que se pueden visitar.
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TERCERA ESTANCIA: SALA DE REUNIONES

Esta “sala de reuniones” para la celebracién de eventos, presentaciones de colecciones nuevas,
conferencias... dispondra de una mesa, sillas y todo el mobiliario tipico de este tipo de habita-

ciones.

Para volver a la estancia de la tienda debera pulsarse el botén “X” lo que hard que se active el

interface de reconexidn.
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CUARTA ESTANCIA: DESPACHO

Este despacho o sala de “evaluacion de competencias grupales”, en dénde el evaluador podra
invitar a varias personas para que en sesion de trabajo en equipo e interactuaciones entre los
invitados se pueda analizar el desempefio personal y pueda facilitar procesos de seleccién con-
tendra todo el mobiliario necesario para dotar al espacio de un aspecto funcional y elegante.

Para volver a la estancia de la tienda deberd pulsarse el botén “X” lo que hard que se active el
interface de reconexion.
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